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PRAVIDLA SOUT EZi

1. Plzenska hra

10.

Zapasu v Plzenské hfe se zUcastnuji Sesti¢lenna druzstva.

Plzenska hra se sklada z téchto jednotlivych polozek na jedné draze:
Dorazkova 4 hody

Rohy 3 hody
Plzerka 5 hodu
Honery 4 hody
Dorazkova

Hra¢ ma k dispozici celkem 4 hody. Zacina se do plnych (tzn. na vSech 9 kuzelek). Poté hra¢ dorazi
dalSimi hody kuzelky, které z(staly stat. Podafi-li se mu dorazit vSechny kuzelky dfive nez na 4 hody,
zacgina znovu do plnych a pokracuje dale stejnym zplsobem. Hra¢ ziskava tolik bodu, kolik porazil
celkem kuZzelek.

Rohy

Hra¢ ma k dispozici celkem 3 hody. Hazi se vzdy do plnych. Hra¢ musi porazit Roh. Pokud jej hrac
srazi, pocita se kazda kuzelka za 1 bod. Pokud Roh nespadne po pfimém zasahu kouli, nema hra¢
Zadny bod. Body ze v3ech 3 hodu se scitaji.

Plzenka

Hra¢ ma k dispozici celkem 5 hodl. Hazi se pouze na 5 pfednich kuzelek (1,2,3,4,6). Body se pocitaji
podle nasledujiciho schématu:

Zasahne-li hra¢ Roh: Roh 10 bod, ostatni po 1 bodu (napf. vSech 5 kuzelek je 14 bod()

Zasahne-li hra¢ pouze Fanku: Fanka 6 bodu, Sedlak 1 bod (druh&d Fanka rovnéz 1 bod)

Samotny Sedlak je za 3 body.

Roh musi byt pfimo zasaZzen kouli, jinak je pouze za 1 bod.

Body ze vSech 5 hodu se scitaji.

Honery

Hra¢ ma k dispozici celkem 4 hody. Hazi se vzdy do plnych. Body se pocitaji podle nasledujiciho klice:
Roh - 10 bodu, ostatni kuzelky - po 1 bodu. Roh musi byt pfimo zasazen kouli, jinak se pocita za 1 bod.
Body ze vSech 4 hodl se s¢itaji.

Vlastni hra
Hraci hraji uvedené hry v daném poradi podle zapisu o utkani. Cela druzstvo odehraje vSechny &tyfi hry
na jedné draze a po skonceni si vymeéni drahy se soupefem a odehraje vSechny hry na druhé draze.

Bodovani druzstev

Vysledky jednotlivych her se hodnoti oddélené. Sectou se dosazené vysledky vSech hracl druzstva
v jednotlivych hrach na obou drahach (celkem tedy 12 polozek). Druzstvo, které dosdhne v dané hie
vice bod(, ziskava 2 hlavni body. V pfipadé bodové rovnosti ziskavaji oba soupefi po 1 hlavnim bodu.
Mezi druZstva je tak tedy rozdéleno celkem 8 hlavnich bodd. Koneény vysledek zapasu je dan souctem
vSech hlavnich bodd obou soupef(, ktery pak tvofi skére zapasu (napf. 8:0, 2:6, 4:4, 5:3 atd.).

Body jednotlive G

Body kazdého hrace ze vSech 8 odehranych polozek (celkem tedy ze 32 hodl) se sectou a davaji
konec¢ny individualni vysledek hrace v zapase.

Praméry hra €t

Individualni vysledky kazdého hrace se v dané Casti soutéze scitaji a pocita se z nich pramér na utkani
(tedy suma vSech bodu / pocet odehranych utkani). Do priméru se hraci zapocitava pouze vykon
z celého odehraného utkani. V pfipadé stfidani se vykon nepocita ani jednomu z hracla. Pro potfeby
Grand Prix se priiméry na utkani vyhodnocuji pro podzimni a jarni ¢ast soutéZze oddélené. Hrac je
zafazen do poradi, pouze kdyz absolvuje minimalné 50 % start(l v dané ¢asti soutéze.



11. Prameéry druzstev
Soucet dosazenych bodu vSech hracli druzstva dava koneény bodovy zisk druzstva. Z bodd druzstva
se pocita pramér na utkani (suma vSech bodu / pocet utkani).

2. Pohar KK Chemi ¢éka Sokolov

Zapasu Pohéaru KK Chemicka Sokolov se zUc¢astriuji Sesti¢lenna druzstva.

2. Hraje se na 60 hod( sdruzenych dle pravidel kuzelkarského sportu:
Hrac¢ hraje na jedné draze 15 hodd do plnych a 15 hodd dorazky. Poté ihned pfechazi na druhou drahu
a hraje stejné polozky. Konecny soucet je dan poétem vSech porazenych kuzelek. Zaroven se eviduji
vykony v dil€ich disciplinach a poc¢et chybnych hodd.

3. P¥i startu druzstva v turnajovém zplGsobu soutéZe neni tvorba sestav nijak omezovéna ani Fizena,
kromé obecnych zdsad — tedy ¢lenstvi v klubu, uvedeni hra¢e na soupisce apod.

4.  Pfi startu druzstva v utkani proti soupefi v zakladni ¢asti soutéze urci oba soupefi sestavu nezavisle na
sobé (nejlépe pisemné) a celé sestavy si navzdjem predlozi ke kontrole.

5. Urceni sestavy pfi vyfazovacim zpusobu soutéze probiha tak, Ze nejdfive urci sestavu druzstvo, které
je vutkani vroli hostd a tuto sestavu predklada domacimu druzstvu, které uréuje svoji sestavu
s pfihlédnutim k této sestavé.

6. V pfipadé turnajové Casti soutéze kazdy hra¢ druzstva, které je podle rozpisu uvedeno v zapisu o
utkani jako domaci, zahajuje zapas na draze ¢.1 a hrac¢ druzstva uvedeného jako hosté na draze ¢.2.

7. Beéhem vyfrazovaci ¢asti ma domaci druzstvo pravo uréit poradi drah (tzn. zda bude zahajovat na draze
¢.1 ¢i na draze ¢.2).

8. Kazdy hra¢ méa moznost absolvovat maximalné 5 cviénych hodd pred zah&jenim celé discipliny na
draze, na které bude zacinat hru.

9. Prumeér jednotlivell se pocita ze vSech startl v soutézi. Pro zafazeni do pofadi musi hra¢ absolvovat
minimalné dva starty v pribéhu celé soutéze.

3. Grand Prix

1. Soutéz Grand Prix je hodnocenim jednotlived — oddélené muzd a Zzen — a probiha bé&hem celé
kuzelkarské sezony.

2. Do Grand Prix se zapocitavaji individualni vysledky hracl zejména v nasledujicich soutézich:
« Dlouhodoby turnaj v Plzeriské hfe - podzimni ¢ast (primér na drahu)
« Dlouhodoby turnaj v Plzeriské hfe - jarni ¢ast (pramér na drahu)
* Dlouhodoba soutéz Pohar KK Chemicka Sokolov
« Vanoc¢ni turnaj (60 hodu sdruzenych)
« Velikonoéni turnaj (60 hodu sdruzenych)
« Podnikovy turnaj v Plzefiské hfe (jednorazovy turnaj)
* Turnaj jednotlived na 100 hodl sdruzenych
Do Grand Prix se mohou zapocitat i vysledky z dalSich soutéZi, stanovenych rozpisem soutézniho
ro¢niku ¢i pfislusné soutéze.
3. Body do Grand Prix ziskava prvnich dvacet hraéu v individualnim pofadi dané soutéze nebo turnaje,
pokud rozpis pfisluSené soutéze nestanovi jinak.

4. Bodovaci kli¢:
25-22-20-18-16-15-14-13-12-11-10-9-8-7-6-5-4-3-2-1.

5. V pfipadé dlouhodobych soutézi v Plzenské hfe se pfiznava dvojnasobek bodu.

V pripadé rovnosti priimérd nebo délby individualniho poradi dané soutéze se pfislusné body Grand
Prix mezi vyrovnané hrace déli stejnym dilem.

7.V pfipadé rovnosti bodl v hodnoceni Grand Prix se déli dané poradi Grand Prix.

4. DalSi ustanoveni

1. V pfipadé nésledujicich pfestupk( je hrad¢ v prvnim pfipadé napomenut a kazdy dalSi prestupek
znamena anulovani hodu a nezapocitavaji se zadné porazené kuzelky:
* V pfipadé hodu mimo n&dhozovou desku ("bosy hod")
« V pfipadé preSlapu z hraciho prostoru na drahu



2. V pfipadé, Ze se koule dotkne mantinelu je hod anulovan a nezapocitavaji se zadné porazené kuzelky.

3. V pfipadé hodu po samovolném zvednuti kuzelek po rozsviceni kontrolky o pfipravenosti stavéciho
zafizeni se hod opakuje.

4. DalSi okolnosti soutézi jsou uvedeny v Soutéznim fadu a v pfisluSnych rozpisech soutézi.
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