KuzZelkarsky klub KK

Chemicka Sokolov

Chemicka
Sokolov

ROZPIS PRO SOUTEZNI ROCNiK 2015-2016

Liga
1. Ligové soutéie se zucastni 11 druZstev. SoutéZ se hraje systémem kazdy s kazdym dvoukolové podle

rozlosovani zapasl, uvedeném v samostatném dokumentu. Celkem se odehraje 110 utkani (kazdé
druzstvo 20 utkani).

2. Llosovaci Cisla pro ligu:

Kontakt
Spajci

OHM

KA-I

Stifi
C.H.A.N.C.E.
Lvice

0 N O U1 A WIN R

Kotelna
9 Dravex
10 Korund
11 Prodejx

3. Terminy utkani Ligy jsou zvefejnény v dokumentech Rozlosovani ligy 2015-2016 a v Terminovém
kalendafi 2015-2016.

4. Pfi utkdni se vyplni zapis o utkani v elektronické formé ve formatu MS Excel v pocitaci v kuZelné.
Vedouci obou druZstev priibézné kontroluji spravnost zapsanych udajl. Po utkani je domaci druzstvo
povinno odeslat tento vyplnény formular (formular je také ke stazeni na strankdch klubu) v den utkani
vedoucimu soutézi e-mailem na adresu hslavik@volny.cz. U vecernich utkani je mozné odeslat
formulaf nasledujici den po utkani. Vyplnény formular se odesila vidy, a to i v pfipadé, Ze utkdni nebylo
dokoncéeno. Vysledky pripadnych dohravek doplni dohravajici druzstvo do elektronického zapisu na
pocitaci v kuzelné a odesle jej v den dohrdvky vedoucimu soutéze.

5. Predehravky se zapisuji rovnou do pfislusného formulare pro dané utkani v pocitaci v kuzelné.

6. Konecné poradi Ligy mlze byt vyuZito pfi sestavovani soutézi v pristim soutéznim rocniku.

Pohar KK Chemicka Sokolov

1. Pohar KK Chemicka Sokolov probéhne ve dvou fazich.

2. Zakladni €ast bude sehrana systémem vzajemnych utkani, a to kazdy s kazdym ve dvou skupinach s 5 a
6 druzstvy. DruZstva se utkaji na 6x60 hs. Poradi ve skupinach zakladni ¢asti se urci dle béznych kritérii
pro urceni poradi — pocet bod(, skore, primér porazenych kuZelek. Prvni ¢tyfi druzstva z kazdé skupiny
postupuji do Play-Off.

3. Nasazeni do skupin bylo vylosovdano ze dvou kosu. Prvni koS — nejlepsi €tyfi z Poharu rocniku
2014-2015; druhy ko$ — ostatnich 6 druZstev. Losovaci Cisla druzstev ve skupinach byla také vylosovana.



Skupina A Skupina B

1 Dravex 1 Kontakt
2 CH.AN.CE. 2 Lvice
3 Korund 3  Kotelna
4 OHM 4 KA
5 Prodejx 5 Spajci

6  Stifi

Ve skupiné A sehraji druzstva 10 utkdni (kazdé druZstvo 4).
Ve skupiné B sehraji druzstva 15 utkani (kazdé druzstvo 5)

V zakladni ¢asti piSi oba kapitani sestavu pro utkani samostatné bez znalosti sestavy soupere. Pred
utkanim si sestavy vzajemné ukazi a napisi do zapisu o utkani.

Terminy utkdni Poharu jsou zverejnény v dokumentu Rozlosovani poharu 2015-2016 a v Terminovém
kalendafi 2015-2016.

Play-Off se hraje systémem vzdjemnych utkani druZstev vyrazovacim zplisobem. Do ctvrtfinalovych
dvojic se druistva nasadi podle poradi ze skupin , kfizem“ podle klice: A1-B4, B1-A4, A2-B3 a B2-A3.
Jako domdci je vZdy uvedeno Iépe umisténé druistvo z kazdé skupiny (A1, A2, B1 a B2).

Vitézové Ctvrtfindle postupuji do semifindle. V prvnim semifindle se stfetnou vitézové utkani A1-B4 a
B2-A3; ve druhém semifindle vitézové utkani B1-A4 a A2-B3. Jako domdci je vidy uvedeno druZstvo
s lepSim umisténim ve skupiné.

Vitézové semifindle postupuji do finale. Ve findle je jako domaci uvedeno druzstvo s lepSim umisténim
ve skuping, pfi stejném umisténi pak druZstvo svyssim pridmérnym nahozem ze vsech dosavadnich
odehranych utkani. V zdpasech Play-Off disledné plati ustanoveni Pravidel — kap. 2, bod 4. o tvorbé
sestav. Dale ma domaci druzstvo pravo urcit poradi drah (viz Pravidla kap. 2, bod 6).

V pfipadé nerozhodného vysledku utkani v Play-Off nasleduje tzv. ndhla smrt, kterou sehraji ti hraci
obou druizstev, ktefi zakoncovali utkani a rozhozové hody zahajuji na téch drahach, na kterych ukoncili
svlj radny start. Pfi ndhlé smrti odehraje kazdy hrac tfi hody do plnych a postupujicim druzstvem se
stane druZstvo, jehoz hrac dosahne vyssiho poctu porazenych kuzZelek v rozhozovych hodech. Pokud po
sérii rozhozovych hodl nepadne rozhodnuti, pokracuje systém ndahlé smrti dalsi sérii (az do
rozhodnuti), pfed kterou si vidy hraci vymeéni drahy. Pro odehrani tfi hodd v nahlé smrti neni stanoven
Casovy limit. Hradi se v provadéni hodll pravidelné sttidaji. Sérii hodl vidy zac¢ind hraé na draze ¢.1.

V Poharu neni moZné predehrat ¢i dohrat Zadny start hrace samostatné. Pokud nebude vyhnuti, tak
jakykoli start mimo oficialni termin utkani musi byt zdsadné proti hraci ze souperova druzZstva.

PFi utkani se vyplni zapis o utkani v elektronické formé ve formatu MS Excel v pocitaci v kuZelné.
Vedouci obou druzstev prlibézné kontroluji spravnost zapsanych 0dajl. Po utkani je domaci druzstvo
povinno odeslat tento vyplnény formular (formuldr je také ke stazeni na strankach klubu) v den utkani
vedoucimu soutézi e-mailem na adresu hslavik@volny.cz. U vecernich utkani je moZné odeslat
formular nasledujici den po utkani. Vyplnény formular se odesila vidy, a to i v pfipadé, Ze utkani nebylo
dokonceno. Vysledky pfipadnych dohravek doplni dohravajici druzstvo do elektronického zapisu na
pocitaci v kuzelné a odesle jej vden dohravky vedoucimu soutéze. Zapisy z tiskaren kontroluji oba
vedouci v prlibéhu utkani a nemusi se odevzdavat.

Soutéz jednotlivcd na 100 hs

1.

Disciplina 100 hod@ sdruZenych se hraje podle platnych pravidel kuZelkafského sportu (vydala CKA
v roce 2015).

Soutéz se vypisuje oddélené pro muze a zZeny.

Kazdy clen klubu ma moZnost v podzimni i jarni ¢asti soutézniho rocniku absolvovat az 4 starty, které se
vsechny zapocitaji. Celkem tedy mlZe hrac zapocitat az 8 vykon(l. Datum rozdélujici soutézni roc¢nik je
31.12. 2015. Zajemci o start v Pferové musi vSechny své podzimni starty absolvovat do 30. 11. 2015.



10.

Dalsi start je moZné absolvovat nejdfive sedmy den po predchazejicim startu.

U této soutéZe se nevypisuji pevné terminy. Hraci jsou povinni nahlasit svhj start pfedem
prostiednictvim pfihlaSovaciho formuldfe na strankach klubu. V krajnim pripadé Ize pouzit telefon,
ale vidy pred startem. Neni povoleno zapocitavat vykony z jinych soutézi (napf. Karlovarska liga ci
pratelska utkani apod.). Soutéz jednotlived ma pfi zajistovani termin( stejnou prioritu jako pronajem
kuZelny pro ¢leny klubu a v pfipadé externiho pronajmu musi ustoupit.

Po absolvovani startu musi hra¢ nahlasit svlij vykon prostfednictvim pfislusného formulafe na
strankach klubu v den startu (pfi startech po 20 hodiné je mozné nahlasit vykon nasledujici den po
startu). Poté hrac¢ musi dolozit svj vykon zapisem ztiskarny, ktery prfeda obvyklym zplsobem
vedoucimu soutézi. Je vhodné, aby startovali zaroven dva hraci.

Startovné cini 100 K¢ za ctyfi starty v dané ¢asti rocniku a plati se vidy najednou pti prvnim startu.
Pokud hrac neabsolvuje vSechny 4 starty, startovné se nevraci.

Celkové poradi je dano souétem vsech vykonl a bude prezentovano jako pramér. V pfipadé rovnosti
rozhoduje dorazka a dale pocet chyb. Koneény termin pro zaznam vykonu je 31. 5. 2016.

V pfipadé, Ze hrac neabsolvuje vsech 8 startli, bude klasifikovan v poradi za viemi hrdci, ktefi
absolvovali plny pocet start. Pofadi hrac bude sestupujici — 7 startll, 6 startd, 5 startQ, 4 starty, 3
starty, 2 starty, 1 start.

Prvnich 20 hracl poradi Poharu jednotlivel obdrzi body do Grand Prix ve normalni hodnoté (25-22-20
atd.). Pokud se umisti na bodovaném poradi hrac¢ bez plného poctu startl, dostane pouze tolik bodd,
kolik absolvoval startu.

Turnaje ve sprintu

1.

Sprint se hraje podle platnych aktudlnich pravidel kuZelkafského sportu (vydala CKA) na 2x20 hs, pfi
nerozhodném stavu rozhoduje nahla smrt. Pravidla Sprintu popisuje pfesné Soutézni rad kuzelkarského
sportu €l. 22 odst. 4.

Turnaj se vypisuje oddélené pro muZe a Zeny. Probéhnou dva turnaje ve sprintu.

Do prvniho turnaje se kvalifikuje prvnich 16 muz( a prvnich 8 Zen z kone¢ného poradi jednotlivcl dle
pramérl v Lize v Plzeriské hie za podzimni ¢ast soutéze.

Do druhého turnaje se kvalifikuje prvnich 16 muzl a prvnich 8 Zen z kone¢ného poradi jednotlivcl dle
prdméru v Poharu klubu.

Hracdi jsou nasazeni do pavouka turnaje dle poradi soutéze, ze které se do turnaje kvalifikovali. Pokud
hra¢ odmitne Ucast, poradi kvalifikovanych pro nasazeni se posunuje. Posun nasazeni je mozny do 24
hodin pred zahajenim soutéze. Viz bod 7 a 8.

Z dvojice souperl postupuje do dalsiho kola vitéz, porazeny je z turnaje vyrazen s vyjimkou porazenych
semifinalistd, ktefi sehraji utkani o 3. misto.

Nenastoupi-li se hrac k utkani, postupuje jeho pfitomny souper bez boje. Nenastoupi-li se ani jeden
z dvojice souperu, nepostupuje do dalsiho kola nikdo a souper v dalsim kole bude mit volny los.

Hraci ziskaji za umisténi body do Grand-Prix:

Vitéz — 20, druhy — 15, tfeti — 12, ¢tvrty — 10, poraZeni ¢tvrtfinalisté — 6, porazeni osmifinalisté — 3.
U Zen je bodovani na prednich mistech stejné, hracky vyrazené ve Ctvrtfinale ziskavaji 3 body.
Radné omluveny hra¢ dostava 3 body.

Hrac, ktery k turnaji nenastoupi bez omluvy, neziskava zadny bod.



7. Pavouk pro soutéZz muzl s predpokladanymi zacatky start(:

1 Porad utkani
01
16 1. 1-16 15:00
c1 2. 8-9 15:20
8 3. 4-13 15:40
02 4. 5-12 16:00
9 5. 2-15 16:20
S1 6. 7-10 16:40
4 7. 3-14 17:00
03 8. 6-11 17:20
13 9. 01-02  17:40
C2 10. 03-04  18:00
5 g 11. 05-06  18:20
04 § 12. 07-08  18:40
12 i.SP1 13. ¢1-C2  19:00
i3.misto  |Vitéz 14. C3-C4  19:20
2 ) SP2 15. SP1-SP2 19:40
05 i 16. S1-S2  20:00
15 :
¢3
7
06
10
S2
3
07
14
¢4
6
08
11
8. Pavouk pro soutéz zen s predpokladanymi zacatky startd:
1 Porad utkani
C1
8 1. 1-8 16:00
S1 2. 4-5 16:20
4 3. 2-7 16:40
€2 4. 3-6 17:00
s 1 il SP1 | 5. C1-C2  17:20
:3.misto_ |Vitézka 6. C3-C4  17:40
2 SP2 7. SP1-SP2 18:00
c3 8. S1-52  18:20
7
S2
3
C4
6

Turnaj tandemt

1. Soutéi tandemd se hraje podle platnych aktualnich pravidel kuzelkaiského sportu (vydala CKA) na 2x30
hs, pfi nerozhodném stavu rozhoduje nahld smrt. Pravidla Tandemu popisuje presné Soutézni rad
kuZelkarského sportu ¢l. 23.



2. Turnaj se vypisuje pro libovolné sestavené dvojice hracud tvoricich tandem dle jejich vzajemné dohody,
bez rozliSeni muzl a Zen, Ci prislusnosti k druzstviim klubu. Kazdy hra¢ mize startovat pouze v jednom
tandemu.

Turnaj se sklada z kvalifikace a finale.

3. Kuvalifikace. Do kvalifikace se mUze pfihlasit libovolny pocet tandem(. Kvalifikace probéhne formou
turnaje tandem( na 60 hs. Turnaj bude organizovan obvyklym zplsobem v terminech uvedenych
v Terminovém kalendafi 2015-2016. Do vlastniho finadle postoupi 8 nejlepsich tandem z kvalifikace.

4. Findle. Tandemy budou nasazeny do pavouka findle turnaje dle poradi z kvalifikace. Pokud se
kvalifikovany tandem z findle omluvi, tak se poradi kvalifikovanych pro nasazeni do findle posunuje.
Posun nasazeni je mozny do 24 hodin pred zahajenim finale.

5. Pavouk pro soutéz tandemu s predpokladanymi zacatky start(:

1 Porad utkani
C1
8 1. 1-8 16:00
S1 2. 4-5 16:30
4 3. 2-7 17:00
Cc2 4. 3-6 17:30
5 SP1 5. C1-C2  1s:00
3.misto |Vitéz 6. C3-C4 18:30
2 SP2 7. SP1-SP2 19:00
c3 8. S1-S2  19:30
7
S2
3
(o]
6

6. Kazdy hrac tandemu ziskdva za umisténi body do Grand-Prix:
Vitéz — 20, druhy — 15, tfeti — 12, ¢tvrty — 10, porazeni ¢tvrtfinalisté — 6, Gcastnici kvalifikace — 3.

Rizné
1. Terminovy kalendaF soutéZniho roc¢niku a Rozlosovani Ligy a Poharu jsou vyddny jako samostatné
dokumenty.

2. SloZeni Ridici soutéZni komise vtomto roéniku: Hanu$ Slavik, Jifi Guba, Radek Plechaty a Stépan
Diosegi.

Hanus Slavik
Staré Sedlo 18. 9. 2015



